
게임리터러시교사 연수

리듬게임을 활용한 음악 학습



학습목표와 연계가능
해야함

전통적 학습보다
재밌어야 함



A Dance of Fire and Ice 게임 소개



A Dance of Fire and Ice 게임 소개

장르 : 리듬게임

플랫폼 : PC / 모바일

가격 : PC - 4400원(스팀) / 모바일 - 2200원

인터넷 / 와이파이 연결 필요 없음.



아이디어

학생들이 어려워하는 박자 개념을 재미있게! 
즉각적인 피드백을 받아가며 해보자!



이 게임의 장점

1.직관적 게임방법



이 게임의 장점

2. 박자를 시각적으로 표현함.
♩♩

♪♩.

♩.♪



이 게임의 장점

3. 원하는 곡을 만들 수 있음.



게임의 특징

한 번 틀리면 처음으로 …
-> 도전적인걸 좋아하지 않는 학생에겐 어려울 수 있음.
-> 학생 수준에 따라 튜토리얼 곡만 진행하는등 난이도 조절필요.



게임 체험 시간



맵 제작법



원하는 곡을 만드는 방법

1. 원하는 곡을 다운로드 받는다.

2. 게임 내의 레벨 에디터에 들어
간다



3. 위쪽 메뉴를 클릭해 일단 파일
을 저장한다.

원하는 곡을 만드는 방법



3. 빠르기 분석 프로그램
(Mixmeister BPM Analyzer)을 열
어 넣고자 하는 곡을 연다.

오른쪽의 BPM을 확인한다. 소수
점으로 BPM이 나오나 사실 BPM
이 소수점인 곡은 잘 없다. 이를
바탕으로 조금씩 수정한다.

원하는 곡을 만드는 방법



4. 음악 편집 프로그램(Gold Wave)
를 오프셋을 파악한다.

음악이 7.4초부터 시작되므로 이를 밀리초로 변환해 오프셋값에 740을 넣어준다.

원하는 곡을 만드는 방법



5. 스테이지를 리듬꼴에 맞춰 만
든다.

원하는 곡을 만드는 방법


